RAD TILL DEN SOM SKALL KOPA ETT BEGAGNAT FLIPPERSPEL:

(Plitat av COCS Christian Sjoberg, Goteborg)

Innehallet riktar sig till den som inte har nagon erfarenhet av/om flipperspel. Jag dr ingen expert,
men jag har lart mig en hel del de senaste aren. Forst vill jag papeka att det finns massor av olika
saker att titta efter (kontrollera) och att olika personer prioriterar olika vad géller funktion, utseende,
samlarvarde och andra saker. Det jag skriver har, &r min uppfattning och hur jag prioriterar saker att
kontrollera, men den boér vara ganska generell. Spelen jag har i atanke for texten nedan, ar de sa
kallade 90-tals spelen, det vill sdga alla flipperspel med “Dot Matrix Display” (start 1991), men denna
kopguide galler dven till stor del dldre flipperspel. Spel fore 1991 hade flera rektangulara
sifferdisplayer.

Det ar en fordel om du kan lite grand om el och mekanik eller har viljan att lara dig. Har du inte det,
sa kan det efter ett tag bli sa att spelet du har kopt inte fungerar sarskilt bra.

1) Bestam dig for hur mycket pengar du kan/vill lagga. Rakna med att bra spel kostar 10 000 till 15
000 kronor (nar detta skrivs). Det finns manga spel som kostar betydligt mer (till exempel kostar ett
Medieval Madness cirka 40 000 kronor) och det ar inget konstigt med det - fragan ar bara hur mkt
pengar man vill l3gga. Ar antagligen bra att bérja med ett spel i den lagre prisklassen, s att man kan
gora misstag, utan att det kostar alltfér mycket. Manga som har hallt pa ett tag med denna hobbyn,
vill bara kopa Bally/Williams, men det finns nagra andra fabrikat: Data East, Sega, Stern och Gottlieb.

Generellt for dessa andra fabrikat &r att dom kostar patagligt mindre an Bally/Williams - prisvarda,
kan man nog kalla dom. Stern har dock ett flertal nyare (2000-talet) attraktiva titlar som begagnade
betingar ganska hoga priser, mellan 20 000 till 30 000 kronor. Pa lanken nedan, finns alla olika
tillverkade flipperspel listade med bilder:

http://www.ipdb.org

2) Nar du borjar ringa pa annonser, sa anteckna sa mycket som mgjligt till varje annons, darfor att
nar man ringt pa flera olika annonser, sa kan man inte komma ihag alla detaljer.

3) Fragor som du skall stélla till sdljaren redan pa telefon ar féljande:

A) Fungerar displayen OK - saknas rader eller kolumner?
En display kostar cirka 1 200 kronor, sa detta ar en viktig punkt att kolla upp.

B) Finns det fel pa spelet - om ja, vilka? - Nastan alla spel har nagra fel, ibland vet inte saljaren om
det. Men storre fel borde han kdnna till.

C) Finns det spruckna/trasiga plaster pa spelplanen? - Till nastan alla spel kan man képa nya plastkit,
men dessa kostar mellan 1 000 till 1 500 kronor. Nagra olika specialplaster gar att kdpa separat, men

dessa ar dyra. Slingshotplaster gar att kopa alla olika och kostar cirka 200 kronor for ett par.

D) I vilken kondition ar spelplanen? Finns det slitmarken efter kulan? Finns det skadade inserts? Finns



det sprickor i fargtrycket? - En spelplan som har nagon av dessa skador, paverkar priset patagligt.
Manga ganger kan man tyvarr inte atgarda det. Som nybdérjare, bor du ej kopa ett spel som har
sadana skador, for du vet inte hur det paverkar priset och du vet heller inte om det gar eller hur det
skall atgardas.

E) Hur ser kabinett och backbox ut? Finns det skavmarken, repor, inbrottsmarken? - Nastan alla
flipperspel har sadana héar defekter, men det kan variera i omfattning.

F) Skick? - Be séljaren ta flera bilder pa spelet; utanpa och sjalva spelplanen. Och se till att du far
bilder pa "halet”! Vilket hal? Jo, nastan alla flipperspel har ett hal ndgonstans i spelplanen som for
kulan in under spelplanen och det kan vara mycket slitet pa vissa spel. Be sdljaren att han tar av
spelplansglaset innan han fotograferar, annars blir det inga bra bilder. Helst skall bilderna tas utan
blixt, annars blir det reflexer och fargférvrangningar.

4) Nar du val ar pa plats hos séljaren for att titta pa spelet:

A) Borja med att provspela minst 3 minuter. Da marker du om spelet uppfor sig normalt. Ibland kan
spel namligen fa problem efter en kort stunds spelande. Som exempel sa kanske spelet stanger av sig
mitt under ett spel eller flipprarna hanger sig eller spelet borjar skjuta ut nya kulor utan anledning
och manga andra “skumma” saker kan hdanda. Kép inte det spelet - om du inte har goda kunskaper pa

omradet.

B) Hur ser spelet ut inuti? Ar det mycket smutsigt, sa har spelet antagligen spelats mycket. Att det
spelats mycket behdver inte vara negativt om spelet ar skdtt pa ratt sitt. Ar det oxiderat pa
metalldelar och skruvar, sa har det statt kallt och/eller fuktigt och da skall man vara extra
uppmarksam pa hela spelet. Det kan da finnas fuktskador pa spelplanen och elektroniken. Finner
man bara lite oxidation pa metalldelar &r det dock inget att bry sig om = OK. Titta under spelplanen
om dar finns 16st hdangande kablar och fula lagningar, kanske gjorda med svart eltejp - detta kan
betyda att MacGyver har varit och grejat med spelet och det foranleder en mera noggrann kontroll
oOverallt.

C) Be saljaren ta bort glaset till backboxen och inspektera dar elektronikkorten. Ibland kan det se
valdigt trakigt ut med daligt utforda reparationer. Det kan vara svart att se, men ar vart en koll. Titta
om du kan se branda kontakter. Ofta ar kontakten till belysningen brand - detta ar inte bra, men helt
normalt. Kontakten kan man kdpa och byta ut. Den sitter pa det storsta kortet langst ner till vanster.
Aven motgdende kontakt pa sjilva kortet bor bytas ut - detta dr inget svart om man kan 16da. Titta
ocksa pa batterierna som sitter till vanster pa CPU-kortet. Ibland har dessa blivit gamla och lackt med
fratskador som foljd. Har det bara fratt pa batterihallaren, sa gor det inget - den byter man enkelt till

en ny.

5) Om du nu har bestamt dig for att kdpa spelet, sa gér upp med séljaren omgaende, annars kanske
han séljer det till ndsta person som ringer - efterfragan pa flipperspel ar idag stor. Kan du ta det med
dig med en gang, sa gor det. Skall du hamta det senare, sa ger du saljaren en handpeng pa till
exempel 500 kr och se till att fa ett kvitto pa det, sa har du last affaren till verenskommet pris. Se
alltid till att fa ett kvitto nar affaren avslutas.



Innan ni packar ihop spelet, sa tag ur kulorna fran spelet - annars kan dessa sla sonder saker inuti
spelet.

Satt ett spannband eller ett snore runt den nedfallda backboxen och spelet — annars kan den tippa
och det kan forstora saval spelet som bli personskador.

220V-sladden pa baksidan, kan man snurra ett par varv runt kablarna som kommer ur backboxen och
stoppa resten av sladden ner i kabinettet. Spannet pa baksidan tejpar man fast i plant lage, sa det ej
b6js nar man stéller ner spelet pa hogkant.

Detta skall normalt félja med spelet:

* Myntlada (ibland med lock)

* Manual & Elschema

* 2 st. stora vingmuttrar till backboxen

* Nycklar till myntdoérren och backboxen

En sackkarra ar ett underbart hjalpmedel nar man skall flytta spel - dven nedfor trappor. Satt ett
spannband runt bade spel och kdrra och tag ett trappsteg at gdngen. Ni maste vara 2 personer och

halla stadigt i bade spel och kérra, sa gar det bra.

GLOM EJ FRAGA EFTER MANUAL OCH ELSCHEMA OCH KOM IHAG ATT TA MED BENEN OCH
BENBULTARNA!

Lycka till!

Plitat av Christian Sjoberg, Géteborg, 2008-09-10



